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Á Tehnički preduvjeti 

Matko 19.06.2010. 

1.0 KONAĻNA VERZIJA Matko 23.06.2010. 



 

 

2. Projektni zadatak  
 
 
 Potrebno je osmisliti i realizirati bazu podataka koja moţe učinkovito posluţiti 
za evidenciju prometa na ţeljezničkom kolodvoru. U fazi analize, utvrĎeno je da 
korisnik ţeli imati aţurnu evidenciju dolazaka/odlazaka (oznaka, tip vlaka (teretni, 
putnički, brzi,...), broj vagona, broj sjedala, odredište, datum i sat polaska i dolaska, 
cijena za odreĎenu klasu...), kompanija (naziv, sjedište, ...), rezervacija i putnika. 
Osnovni zahtjevi korisnika su slijedeći: 
omogućiti uvid u dolaske/odlaske (prema odredištu, polasku, kompaniji, ...) 
pregled rezervacija 
 
Baza podataka treba biti u što većoj mjeri normalizirana. 
 
 
Zadaci: 
 
Á Napraviti ER dijagram (entity-relationship diagram) dijagram sa svim bitnim 

elementima. 
Á Dati kraći opis odabranog rješenja. 
Á Napraviti SQL naredbe za kreiranje baze podataka. 
Á Napuniti bazu podacima za potrebe testiranja. 
Á Napraviti primjer upita za koje se očekuje da će biti najčešće upotrebljavani od 
strane korisnika baze podataka i opisati ih riječima. 

Á Izraditi grafičko sučelje u Javi (ili srodnom objektno orjentiranom jeziku) 
Á Spojiti se sa pripremljenom bazom podataka i prikazati podatke iz tablica baze 
na grafičkom sučelju 

Á Omogućiti izmjenu podataka iz tablica preko grafičkog sučelja 
Á Omogućiti dodavanje novih podataka u tablice baze preko grafičkog sučelja 



 

 

3. Opis razvoja projekta 
 

Baza kreirana za potrebe kolegija Baze podataka nešto je izmjenjena. Nisu 
postojala ograničenja na bazi i tipovi podataka za unošenje morali su biti promjenjeni. 
Nova baza kakva je danas potpuno zadovoljava postavljenim uvjetima zadatka te je 
omogućena dodatna nadogradnja sučelja iako to nije zadano ovim projektnim 
zadatkom.  

Za izradu sučelja korišten je program NetBeans IDE 6.8. Vrlo dobar program 
za razvoj Java aplikacija. Jedan dio sučelja je izgeneriran njegovim Database 
Application CRUD-a. Za izradu ostalih prozora posluţio je upravo taj izgenerirani kod 
jer uvelike smanjuje vrijeme izrade aplikacije. Da bi uopće mogli pristupiti bazi 
podataka bilo je potrebno skinuti MySql Connector Java 5.1.12 koji povezuje java 
aplikaciju sa bazom. 

Baza je izraĎena u MySql-u pomoću phpMyAdmin 2.3.4 sučelja koji se nalazi 
u XAMPP paketu. 



 

 

4. Oblikovanje baze 
 

Za kreiranje baze korištena je mysql baza koja je otvorenoga tipa (open 
source). 
Baza sadrţi više tabela: 
 
× Kompanije 
× Lokacije 
× Vozni red 
× Rezervacije 
× Vlakovi 

 
Kompanije 
U ovu tablicu unosimo podatke o firmi koja djeluje na pruzi. U Hrvatskoj je HŢ ali nije 
isključeno i da druge firme djeluju na pruzi pogotovo ako se radi o tranzitu kroz 
Hrvatsku. 
 
Lokacije 
U tablicu Lokacije unose podaci o kolodvorima koji pri unosu putovanja označuju 
početno i konačno odredište. 
 
Vozni red 
U nju se unose podaci o vlaku, polazištu i odredištu te njihovim datumima, kilometraţi 
i cijeni karte.  
 
Rezervacije 
Ovom tablicom omogućen je unos korisnika, odnosno putnika koji rezervira svoje 
putničko sjedalo na odreĎenoj relaciji. 
 
Vlakovi 
Tablica za unos vlakova po oznaci, tipu vlaka, kompaniji koja prijevozi, te broju 
sjedala ovisno o tipu vlaka (putnicki, brzi ili teretni). 
 



 

 

4.1. ER dijagram 

 

 
Slika 1 ER dijagram 



 

 

4.2. Relacijski model 

 
Tabela 1 Relacijski model Kompanije 

 
 

Tabela 2 Relacijski model Lokacije 

 
 

Tabela 3 Relacijski model Rezervacije 

 
 

Tabela 4 Relacijski model Vlakovi 

 
 



 

 

Tabela 5 Relacijski model Vozni_red 

 
 

4.3. Naredbe za kreiranje baze 

 
 
-- 
-- Table structure for table `kompanije` 
-- 
 
CREATE TABLE IF NOT EXISTS `kompanije` ( 
  `OZNAKA` varchar(15) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 
  `NAZIV` varchar(100) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 
  `SJEDISTE` varchar(150) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 
  PRIMARY KEY (`OZNAKA`) 
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_bin; 
 
 
-- -------------------------------------------------------- 
 
-- 
-- Table structure for table `lokacije` 
-- 
 
CREATE TABLE IF NOT EXISTS `lokacije` ( 
  `OZNAKA` varchar(15) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 
  `LOKACIJA` varchar(75) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 
  PRIMARY KEY (`OZNAKA`) 
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_bin; 
 
 
-- -------------------------------------------------------- 
 
-- 
-- Table structure for table `rezervacije` 
-- 
 
CREATE TABLE IF NOT EXISTS `rezervacije` ( 
  `OZNAKA` varchar(15) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 
  `DATUM` date NOT NULL, 
  `IME` varchar(50) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 
  `PREZIME` varchar(75) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 
  `OIB` char(11) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 
  `PUT` varchar(15) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 



 

 

  `SJEDALO` varchar(5) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 
  PRIMARY KEY (`OZNAKA`), 
  KEY `PUT` (`PUT`) 
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_bin; 
 
 
-- -------------------------------------------------------- 
 
-- 
-- Table structure for table `vlakovi` 
-- 
 
CREATE TABLE IF NOT EXISTS `vlakovi` ( 
  `OZNAKA` varchar(15) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 
  `TIP` varchar(50) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 
  `KOMPANIJA` varchar(15) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 
  `BROJ_SJEDALA` int(11) NOT NULL, 
  PRIMARY KEY (`OZNAKA`), 
  KEY `KOMPANIJA` (`KOMPANIJA`) 
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_bin; 
 
 
-- -------------------------------------------------------- 
 
-- 
-- Table structure for table `vozni_red` 
-- 
 
CREATE TABLE IF NOT EXISTS `vozni_red` ( 
  `OZNAKA` varchar(15) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 
  `VLAK` varchar(15) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 
  `POLAZISTE` varchar(15) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 
  `ODREDISTE` varchar(15) COLLATE utf8_bin NOT NULL, 
  `POLAZAK` datetime NOT NULL, 
  `DOLAZAK` datetime NOT NULL, 
  `UDALJENOST` float(10,2) NOT NULL, 
  `CIJENA` float(10,2) NOT NULL, 
  PRIMARY KEY (`OZNAKA`), 
  KEY `VLAK` (`VLAK`), 
  KEY `POLAZISTE` (`POLAZISTE`), 
  KEY `ODREDISTE` (`ODREDISTE`) 
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_bin; 
 



 

 

5. Zahtjevi aplikacije 
 

Osmišljeno je sučelje za evidenciju vlakova i putnika na ţeljezničkom 
kolodvoru. Sučelje je prilagoĎeno za jednostavnu uporabu ali prema mogućnostima 
koje su zadane bazom podataka. Omogućen je unos svih potrebnih podataka s 
detaljnim uvidom u njih te mogućnošću izmjene istih.  

Aplikacija je neovisna o operativnom sustavu tako da ju je moguće pokrenuti 
na Windowsima, Linuxu, MAC-u ili nekom trećem operativnom sustavu. Usto treba 
napomenuti da je obavezna MySQL baza podataka koja je vezana Java konektorom. 
 
Osnovni zahtjevi korisnika: 
× Lako pokretanje 
× Funkcionalnost 
× Nemogućnost krivog unosa 
× Distribuitivnost 
× Unos, promjena i brisanje podataka preko korisničkog sučelja 



 

 

5.1. Specifikacija osnovnih zahtjeva 

 
Lako pokretanje 
 
Aplikacija se pokreće klikom na ikonu Kolodvor.jar koji se moţe nalaziti bilo gdje gdje 
korisnik postavi ali je vezano uz foldere koji dolaze uz program. U njima se nalaze 
konektori na bazu. 
 
Funkcionalnost 
 
Navigacija programom se vrši pomoću tabova. Stoje u glavnom prozoru programa 
tako da je lako sa njima rukovati i vidljivi su svima.  
Da bi se povećala funkcionalnost dodavanje sadrţaja u bazu postavljeno je u meni 
tako da se ne narušava jednostavno sučelje u glavnom prozoru. Meniji su ispod 
objašnjeni. 
 
Nemoguĺnost krivog unosa 
 
Nemoguće je ostaviti prazna polja za popunjavanje jer bi došlo do krivih dohvaćanja 
podataka iz baze. Stoga je postvaljeno ograničenje da se moraju unjeti svi podaci jer 
u protivnom će se pojaviti greška prikazana na slici ispod. 

 
Slika 2 Greġka pri ne uneġenom podatku 

 

Distributivnost 
 
Korištenjem Java programskog jezika, aplikacija nije ograničena na jedan operacijski 
sustav. Pomoću Java Virutal Machine omogućeno je pokretanje aplikacije na bilo 
kojoj platformi. Uz to korištene su standardne metode i funkcije koje su podrţane u 
svim operativinim sustavim što povećava distribuitivnost aplikacije. 
 
Unos, promjena i brisanje podataka preko korisniļkog suļelja 
 
Ovaj dio je detaljnije objašnjen u idućem poglavlju. Svaka od ovih radnji je posebna 
forma a postavljenim ograničenjima smanjuju se krivi unos prilikom ureĎenja forme. 
 



 

 

6. Korisniļko suļelje 
 

6.1. Poļetni prozor 

 
Prvi prozor koji se pojavi. Vidi se gornji meni u kojem moţemo dodati nove 

unose u bazu te pomoć u kojoj je ukratko opisan program. Glavni dio sastoji se od 
četiri taba koja su namjenjena za unos rezervacije i izmjenu podataka u bazu. 
 

 
Slika 3 Glavni prozor. Opis njegovih dijelova 

 
 

1. Pretraģivaļ 
Ako se unesu nikakvi podaci, pretraţuje se prema datumu koji je fiksno 
odreĎen 1.1. i ne prati dnevne promjene pa se treba paziti kod pretraţivanja. 

2. Gumb pretraģi 
On popunjene parametre iz Pretraţivača uzima te ispisuje podatke u tablicu 

3. Tablice 
Dobivene podatke ispisuje u gornju tablicu. Tu su informacije o voznom redu 
odnosno o vlakovima koji na taj dan prometuju. Klikom na vlak mogu se 
prikazati podaci o rezervaciji ako je prethodno ona unešena a to će se 
prikazati u doljnjoj tablici. 

4. Rezervacije 
Da bi se obavila rezervacija potrebno je prethodno odabrati vlak iz gornje 
tablice te kliknuti na gumb rezervacije. Izmjena se vrši klikom na rezervaciju u 
doljnju tablicu. 
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Slika 4 Dodavanje rezervacije 



 

 

6.2. Meni 
 

Klikom na dodavanje pojaviti će se padajući meni sa opcijama dodavnja: 
 

 
Slika 5 Meni za dodavanje 

6.2.1. Kompanije  

 
Ovom formom dodajemo kompanije koje mogu prevoziti ţeljeznicom. Forma 

zahtjeva samo unos naziva i sjedišta firme. Bitno je napomenuti da Oznaka 
kompanije mora biti broj bez slova. 
 

 
Slika 6 Prozor za dodavanje kompanije 

 
 

6.2.2. Lokacije 

 
Forma za dodavanje kolodvora koja će u formi Vozni red posluţiti za početni ili 

odredišni kolodvor. 

 
Slika 7 Prozor za dodavanje lokacije 



 

 

 

6.2.3. Vlakovi 

Ovom formom dodaju se vlakovi prema tipu i broju vlaka. Ako je brzi ili putnicki 
potrebno je unjeti broj sjedala a ako je teretni onda se stavi broj nula. 

 

 
Slika 8 Prozor za dodavanje vlakova 

 

6.2.4. Vozni red 

 
Najveća forma u meniu. Nakon prethodno unešenih podataka stvaramo unos 

voznoga reda odnosno relacije na kojoj ce vlak voziti.  
 

 
Slika 9 Prozor za dodavanje voznoga reda 

 
 
 
 



 

 

6.3. Vozni red 

 
Drugi tab u glavnom prozoru. Ovom formom pretraţujemo vozni red, odnosno 

moţemo imati uvid u vlakove. Kada su izabrani parametri prema tipu pretraţivanja 
potrebno je kliknuti na gumb pretraţi. Dobiveni rezultati prikazati će se u tablici. 
Klikom na jedan od ponuĎenih vlakova moguće ga je urediti. Da bi se podaci mogli 
urediti neophodno je označiti kućicu „Označi za promjenu podataka“ kako bi se 
otključale forme za izmjenu.  

 

 
Slika 10 Tab Vozni red 

 

6.4. Lokacije/Kompanije 

 
Treći meni u glavnom prozoru. Neophodan je za pretraţivanje i promjenu 

podataka lokacije i kompanije. Ako se ništa ne popuni klikom na pretraţi ispisati će 
se svi podaci koji su u bazi. Za izmjenu njih potrebno je prvo kliknuti na ţeljeni 
podatak, kliknuti u kućicu „Označi za promjenu“ i unjeti ţeljene podatke te potvrdi 
promjenu. Brisanje se vrţi označavanjem kućice „Obriši“ 
 

 
Slika 11 tab Lokacije/Kompanije  

 
 

 
 



 

 

6.5. Vlakovi 

 
Četvrti prozor u glavnom prozoru. Kao i na drugima dovoljno je stisnuti na 

pretraţi koje će pretraţivati prema kompaniji ili označiti kućicu „Prikaţi bez 
kompanija“ pa će ispisati sve podatke unešene u bazu. Izmjena i brisanje podataka 
vrši se označavanjem ţeljenog vlaka u tablici. 
 

 
Slika 12 Tab za izmjenu vlakova 

 



 

 

7. Razvojno okruģenje NetBeans 
 

Ovim poglavljem ukratko će biti opisano način izrade projekta te dizajniranje 
sučelja projekta Ţeljeznički kolodvor. 
 
 
Design 

Za kreiranje sučelja i ureĎivanje dizajna korišten je Netbeans. Program za rad 
s vizualnim komponentama i java aplikacijama.  
Samo sučelje bilo je vrlo jednostavno kreirati jer je korišten princip drag'n drop 
elemenata i palete alata.  
 
 

 
Slika 13 Design programa NetBeans 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

Source 
Kada je dizajn aplikacije bio ureĎen bilo je potrebno dodati kod i akcije za to 

sučelje. To je obavljeno u kodnom dijelu aplikacije. Prvo je dodana naredba za 
povezivanje sa bazom a tek je onda dodavan kod za funkcije. 
 

 
Slika 14 Source za pisanje koda 

 

U priloţenom dodatku, dodana je dokumentacija po završetku projekta. 
Dokumentacija je izgenerira u JavaDoc dokument. 
 



 

 

8. Pokretanje baze 
 

Kako je baza kreirana u MySQL-u potreban je jedan od paketa: XAMPP, 
WAMP.... Ovdje če biti objašnjen postupak u programu XAMPP. 
 
Postupak: 

1. Skinuti XAMPP sa stranice: http://www.apachefriends.org/en/xampp.html 
2. Instalirati na C:\xampp 
3. Pokrenuti ga i odabrati start na Apache i MySql 
 

 
Slika 15 XAMPP Control Panel 

 

4. Kliknuti na Admin kod MySql-a 
5. Upisati ime baze: kolodvor i kliknuti na create 

 
Slika 16 Dodavanje nove baze 

 

6. U gornjem tabu desno odabrati Import -> Choose File, te u folderu 
POPP_projekt odabrati Kolodvor.sql 

 

 
Slika 17 Umetanje tablica iz dokumenta 

7. Baza je sada umetnuta 
 

http://www.apachefriends.org/en/xampp.html


 

 

9. Sistemski zahtjevi 
 

Za pokretanje programa na bilo kojoj platformi potrebna je Java Virtual 
Machine (JVM) uz priloţene konektore koji se nalaze u priloţenom folderu programa.  
Prije pokretanja programa obavezno je potrebno pokrenuti bazu podataka. 
 
Tehniļki zahtjevi: 
Á Procesor 266MHz ili brţi 
Á 64MB memorije 
Á 8MB diskovskog prostora 
Á Operacijski sustav (Windows, Linux, Mac OSX) 

 
Softverski zahtjevi: 
Á Potrebno je priloţenu bazu dodati u bazu na svakom računalu gdje će biti 

pokrenuta aplikacija 
Á JVM 



 

 

10. Kratice 
 

phpMyAdmin – grafičko sučelje za upravljanje bazama 
MySQL - je besplatan, open source sustav za upravljanje bazom podataka 
XAMPP – je besplatan open source web server sa skupom paketa te skriptama za 
PHP i Perl programske jezike 
Korisniļko suļelje (GUI) - je način interakcije čovjeka s računalom kroz 
manipulaciju grafičkim elementima i dodacima uz pomoć tekstovnih poruka i 
obavijesti 
NetBeans – program za izradu Java aplikacija 
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13. Dodatak 
 
Ovom dokumentu i projektu priloţena je Java dokumentacija stvorena u programu NetBeans IDC 6.8. 
Á JavaDoc 

Projekt/javadoc/index.html

